Verktygsladan bestar av en kartong, ett lararkort och
tretton uppgiftskort samt fyra sinnesverktyg (spegel,
kartongstrut, ogonbindel och fingerlosa vantar).
Ovningarna och tips till fortsatt arbete ar avsedda som
vagledning och inspirationskalla for lararen. De kan
enkelt anpassas sa att de fungerar i olika situationer.
Verktygen kan anvandas i alla ovningarna. De stimulerar
eleverna att studera olika aspekter av arkitektur med
hjalp av sina egna hander, 6gon, 6ron och nasor. Avsikten
ar att oka medvetenheten om varje enskilt sinne ggnom
att fokusera pa att anvinda ett sinne i taget med hjalp
av de olika verktygen.

Sinnesovningarna och uppgifterna ar baserade pa learning
by doing”-metoder. Uppgifterna har utformats pedagogiskt

sa att alla barn kan kanna att han eller hon har lyckats
genom att arbeta och lara genom sina egna iakttagelser
och upplevelser. Det viktigaste ar sjalva gorandet, inte
resultatet.Vi hoppas att arkitekturverktygsladan inbjuder
till att lara sej och samtidigt ha kul! Men kanske viktigast
ar att njuta och ha roligt samtidigt som man lar sig.

Uppgiftskorten i verktygsladan finns aven pa
www.playce.org.

LARARE ‘

Sinnenas arkitektur

“Architecture more fully than other art forms engages the immediacy of our sensory perceptions.The passa-
ge of time, light, shadow and transparency, colour phenomena, texture, material and detail all participate in

the complete experience of architecture. (Juhani Pallasmaa, 1996:The Art of Dwelling)

Miljon ar en viktig del av vart dagliga liv. Naturen — berg och sjoar, skogar och kustband,
den stjarnfyllda himlen, regn och sné — skapar olika villkor for manskligt liv pa olika plat-
ser och ger olika utgangspunkter for var livsstil. Men oavsett om vi 4r medvetna om det
eller inte, paverkas vi lika mycket av den miljé som manniskan skapat.Arkitektur handlar
inte bara om byggnadsverk ritade av valkanda arkitekter, utan lika mycket om de rum som
vi dagligen ror oss i. God arkitektur och en stimulerande miljo bor darfor betraktas som
en grundlaggande mansklig rattighet. Arkitektur handlar inte bara om att skapa en fysisk
miljo utan ocksa om att skapa kinslor hos manniskor som upplever den.

Arkitektur ar mycket mer an det vi ser med vara 6gon. Om vi koncentrerar oss pa
att uppfatta, inte bara genom att se, utan aven genom att rora, lyssna, lukta och till och
med smaka, kan vi uppleva var dagliga miljo pa ett mer varierat och rikare sitt — rum,
stamningar, form och strukturer, ytor och farger, ljus och skugga och variation over tid.

Varije individ upplever en plats pa sitt eget sitt, beroende pa hans eller hennes personliga
erfarenhet, intresse och pa sinnesstamningen i just det dgonblicket. Och samma person
upplever samma plats pa olika sitt olika dagar beroende pa humér, vil-

ket gor att varje upplevelse av en plats oftast ar helt unik.

Det finns inget "ratt” satt att uppleva arkitektur.Vi kan alla e
trana oss att uppleva miljon pa ett djupare plan, att forsta

arkitekturens grunder och att bedéma dess kvalitet. Formagan
att tolka arkitektur med hjilp av vara sinnen ar nodvandig for
att vi ska fa en medvetenhet som gor att vi kan njuta av var
byggda och planerade miljé. Denna formaga ger oss ett verk-




tyg for att delta i diskussioner om kvaliteten pa framtidens arkitektur. Den hjilper oss
ocksa forsta vilka fragor som paverkar hur man skapar en bra miljo.

Den arkitektoniska upplevelsen ar en samverkan mellan individ och miljo. Barn
upplever sin omgivning mycket direkt, med hela kroppen, genom lek och rorelse,
genom att anvanda alla sina sinnen. Malet med arkitekturpedagogik ar att virna om
denna kvalitet, behalla en kianslighet gentemot omgivningen, skapa ett bestaende
intresse for den, stimulera till diskussioner om arkitektur och planeringsproces-
ser och vicka lusten att paverka. Malsattningen med arkitekturpedagogik ar att skapa
mojligheter att bade fundera dver sina egna erfarenheter och upplevelser i forhallande
till andras och att ge uttryck at sina kanslor genom eget skapande. Malet 4r dven att ge
en Okad sjalvkinsla genom att skapa forstaelse for den byggda miljon och dess tillkomst.

Det har utbildningsmaterialet betonar hur viktigt det ar att anvanda alla sinnen nar man
tolkar och upplever arkitektur. | vastvarlden anses synen vara det mest dominerande
sinnet. Men smaksinnet ar det sinne som barnet forst anvander for att bekanta sig med
sin omvarld. Smaksinnet ar nara forknippat med luktsinnet, som i sin tur ar nara forknip-
pat med den manskliga hjirnans djupaste skikt. Genom lukt- och smaksinnet nar vi vara
starkaste kanslor for miljon. Kanseln behover vi for att skilja mellan varmt och kallt, stravt
och lent, rakt och lutande, behagligt och obehagligt. Horseln hjalper oss att bedoma rum-
met som omger oss, oavsett om det ar litet eller stort.

De olika 6vningarna i verktygsladan sitter sinnena pa prov pa manga siatt med hjalp av
enkla och roliga verktyg. Malet ar att genom samspel, lek och kreativitet hjilpa oss bli
medvetna om hur vi upplever arkitektur genom vara sinnen.

Verktygsladan for arkitekturundervisning skapades pa en
arkitekturworkshop arrangerad av Alvar Aalto Academy

och Alvar Aalto Museum i Helsingfors och Jyvaskyla,
Finland. Detta arliga evenemang startade 2003 och
ar ocksa upprinnelsen till PLAYCE, ett internationellt
natverk for arkitekturpedagogik med administrativ bas
i Finland.

Verktygsladan har utvecklats av nordiska PLAYCE-med-
lemmar fran Alvar Aalto Academy, Alvar Aalto Museum,
Arkitekturskolan Arkki for barn och ungdomar och
Nylands konstkommission (Finland), Dansk Arkitektur
Center (Danmark), Norsk Form (Norge), Myndlistaskolinn/
Reykjavik School of visual Art (Island), Arkitekturmuseet
och Vastra Gotalandsregionen/Goteborgs stad (Sverige),
med generdst stod fran Nordisk Kulturfond, Arkki och

Nylands konstkommission.




SYN

MALET AR ATT

O hitta nya infallsvinklar pa vardagsmiljon

O utforska rummet pa ett annorlunda sitt

O se det som man vanligen inte ligger marke till
O utveckla synformagan och bildminnet

METODER

O observera, minnas och samtala

O dvningar med spegelgang och ”Jag som kamera”
O teckna och/eller fotografera

MATERIAL
O 6gonbindlar, speglar och synkoner
O ritmaterial och/eller kamera

HEMUPPGIFT

Studera ditt hem nar du narmar dig det.Vad ser
du forst? | vilket skede ser du detaljer? Ser du
dorren? Hur forandras den nar du kommer nar-
mare? Hur ser det ut pa 5 centimeters avstand?

Bilder:
Nikolaj Alsterdal
Perttu Saksa

Vack dina dgon!

ligt. Anda finns det mycket vi inte ligger mirke till. Vad hinder ovanfor vira

Synen ar nagot sjalvklart for de flesta av oss och flodet av visuella stimuli ar oand-
huvuden? Hur ser golvet vi gar pa ut? Har du sett det? Titta noga! Kan man ga i taket?

1. Stéll er i rad. Hall spegeln framfor nasan med ena handen — med spegelsidan viand
uppat — med den andra handen tar du tag i axeln pa den som star framfor dig. Ga sakta
framat pa ett led och titta samtidigt i spegeln. Ledet kan ga ut ur klassrummet, langs kor-
ridoren, ut ur byggnaden, runt skolgarden och tillbaka in igen. Hur kindes det? Vad sag du?
Hur paverkade spegeln dina iakttagelser? Fick du nagon ny information om din omgivning?
2.Vilj din favoritplats i skolan och studera den med hjilp av spegeln. Hur ser det ut
ovanfor dig? Rita det du ser. Upprepa samma sak pa en plats i skolan som du inte gillar.
3. Jamfor och diskutera dina iakttagelser med andra. Hur skiljde sig de olika takbilderna
fran varandra? Paverkas trivseln pa en plats av hur det ser ut ovanfor ditt huvud?

4.En 6gonbindel far dig att se battre! Tror du pa det? Testa tva och tva. Din kamrat ar en
”levande kamera”, du ar fotografen. Led din kamera mycket nara ett objekt som ska foto-
graferas och ta en bild genom att lyfta pa 6gonbindeln ett par sekunder. Fraga din kamera
vad den tog for nagon bild.Vad sag kameran? Var objektets yta enfargad eller monstrad? |
sa fall, vilken typ av monster, vilken farg eller farger, var de varma eller kalla? Ta tre bilder
och byt sedan roll med din partner. 5. Nu ar det dags att zooma ut langre.Anvand pap-
persstruten for att beskara bilden.Titta genom sokaren for att se bilder

av byggnader eller sadant som ligger dnnu langre bort. Genom att ta
bilder som en levande kamera och direkt beratta vad du ser ar det e
littare att komma ihdg vad du sag. 6.Vilken var den basta bilden

du tog! Rita ur minnet sa noggrant som majligt och ga sedan till-
baka till platsen dar du tog bilden och kontrollera vad du mindes.







HORSEL

MALET AR ATT

O beroras av omgivande ljud och det som orsakar dem
O forsta ljudens betydelse for vardagsmiljon
O se samband mellan material, utrymme och ljud

METODER

O observera genom att lyssna och att vara dov
O producera ljud och spela in dem

O undersoka akustiken och bygga upp akustik

MATERIAL

O horselskydd, horlurar, ogonbindlar

O anteckningsmaterial, bandspelare och/eller mobil

O saxar, knivar att skara med, klister, tejp

O papplador, papper

O plastfolie, tyger, palsmaterial, filtmaterial, foliepapper...

HEMUPPGIFT

Lyssna pa ditt hem. Hittar du ljud som du inte ens kom
ihag att det finns? Beskriv ljuden med manga adjektiv.
Vilka av dem okar eller minskar det hemtrevliga? Un-
dersok varlden av ljud i olika rum. Hur skiljer sig rum-
men fran varandra? Varfor?

Bilder:

Nikolaj Alsterdal
Jaana Rdsdnen
Tiia Ettala

Lyssna till platsen

oss att littare orientera oss pa en frimmande plats. Om du lyssnar riktigt noga kan

du hora de viskande ljuden som reflekteras fran ytorna och berittar om form, stor-
lek och material som omger dig.Vissa typer av ljud hor hemma pa vissa stéllen. Om en rost
inte motsvarar forvantningarna kanner sig lyssnaren forvirrad. Forestall dig hur det skulle
vara med ett knapptyst kdpcentrum eller ett bibliotek som danade av heavy metal-musik.

l jud kan beritta for oss om livsrytmen pa en plats, det kan varna for faror eller hjilpa

1. Anvand Sronproppar och ga runt i skolan, bade inomhus och ute. Hur kinns det att
inte kunna hora? Paverkar det ditt beteende? Ta sedan av éronpropparna och koncentrera
dig pa att lyssna.Vad hor du? Spela in korta ljudprov. Blunda och anvand en tratt for att
lyssna. Kan du hora den tystaste av viskningar och det mest avlagsna hummandet nu?
2. Studera akustiken i en tom korridor i din skola. Ga langs korridoren med skorna pa och
sedan utan dem. Klappa handerna, sla pa olika ytor med en pinne och testa hur din egen
rost later i rummet. Spela in ljuden! Upprepa experimentet nar korridoren ar full med folk.
Skiljer sig observationerna fran varandra? Hur? Varfor! Hur paverkar ljuden upplevelsen
av rummet? 3. Lyssna pa ljudproven i ett tyst rum, langt fran deras ursprungliga samman-
hang. Kanner du igen ljudkallorna? Vilka ljud ar behagliga och vilka ar storande? Vad kan de
beratta for dig om rummet, staden eller varlden? Kan du gora musik av ljuden? Hur?

4. Gor en “akustiklada”, till exempel av en gammal kartonglada. Men se till att ditt huvud
far plats inuti. Skir ut stora oppningar pa ladans sidor sa att det bara blir

en "ram” kvar. Fast valfria material i ramen: mjukt, hart, tunt, tjockt...
5. Nar ladan ar klar sitter du den pa huvudet. Kan du hoéra de e
andras roster? Hur later din egen rost? Testa andra lador som ar

tackta med andra material.Vilka material verkar suga upp, isolera,
reflektera eller forstarka ljuden?







LUKT

Doftstdmningar
MALET AR ATT

O uppleva miljon genom luktsinnet arje plats har sin egen speciella doft. Doftar ditt eget omrade av barrskog, bageri
O forsta hur lukter paverkar trivseln Veller swimmingpool? Aven rummen doftar olika eftersom olika material, ja till och

med olika funktioner, har sin egen doft.Vissa platser luktar gott, rent och frascht,
METODER andra luktar farligt giftiga. Till exempel ar den frana lukten det forsta man marker, om
det ar mogel i ett hus. Goda dofter ar forknippade med behagliga upplevelser. Doften av
bullbak kan ta dig tillbaka till din barndom, paminna dig om en sarskild plats, en trevlig
kvall eller ge dig lust att sjalv baka en lacker kaka.

O undersoka luktprov
O mentala ovningar
O uppratta en luktkarta over skolan

O idéer for att forbattra miljon 1. Samla starka dofter i sma flaskor eller burkar: tjara, parfym, citron... Tack over
dina 6gon med hjilp av 6gonbindeln.Vad ar det forsta du tinker pa nar en av flaskorna
MATERIAL oppnas och du kanner doften? Vacker den nagra sirskilda minnen? Beskriv dem. 2. Vilj

en doft och beskriv den med manga olika adjektiv. Fundera pa vilken typ av minnen eller
situationer adjektiven ar forknippade med. Kan man komma undan sina forsta minnen?
3. Ta med dig doftflaskorna och 6ppna dem pa olika platser. Hur paverkar doften upple-
O ritmaterial och fargpennor velsen av platsen och rummet? Forvandlar den platsen till nagot annat?

O ogonbindlar och burkar med lukt
O skolans planritning och/eller detaljplan 6ver skolan

HEMUPPGIFT 4. Studera dofterna pa din skola, bade inomhus och ute. Slut 6gonen da och da och kon-
centrera dig pa dofterna.Vilken typ av information far du med ditt luktsinne? Var luk-
tar det gott och var luktar det illa? Gor en doftkarta. Fargligg de olika doftomrade-
na pa en ritning dver skolan. Men bestam forst tillsammans med andra vilka farger som

Nosa pa ditt hem.Vilka lukter ar det som skapar den
allmanna lukten i ditt hem? Kan du urskilja lukter-

na av olika bygg- och inredningsmaterial? Vilka luk- bast beskriver behagliga och obehagliga dofter. Kan ni komma 6verens?

ter skapar trivsel, vilka kanns storande? 5. Fundera till slut 6ver om det skulle ga att forandra de farg-
lagda omradena pa er karta med de obehagliga dofterna sa att e
dessa blir mer tilltalande. Kan man gora det bara genom att

Bilder: andra dofterna eller krivs det andra atgirder? Gor en plan!
Nikolaj Alsterdal
Pia Pettersson (Alla smd bilder)







KANSEL

MALET AR ATT

O berika upplevelser av arkitektur genom kanseln
O forsta kanselns betydelse for upplevelsen
av din miljo

METODER

O kanna pa ytor och dokumentera dem

O planera och bygga upp

O dela med sig av upplevelser och sinnesbilder

MATERIAL

O mjukt papper och mjuka blyertspennor
O trastickor, papp, papplador, burkar...

O plast, ull, skinn, tyg...

O hobbylim, limpistol

HEMUPPGIFT

Skaka i dorrhandtaget for att halsa ditt hem. Stig in
och kann pa ytorna nar du gar langre in i hemmet.Vad
berattar de olika ytorna? Hur forandras budskapet
nar du flyttar dig fran ett utrymme till ett annat?
Varfor har man anvant olika material pa det satt
som man har gjort?

Bilder:

Nikolaj Alsterdal
Teija Isohauta
Hannu Taskinen
Niina Hummelin
Pia Pettersson

Hur kdnns dorrhandtaget?

yttervarldens paverkan — precis pa samma satt som en byggnads utsidor skyddar

dess byggnadsstomme, dess inredning, handelserna som sker inne i byggnaden och
inte minst dem som bor dar. Huden reagerar pa beroéring, smarta, tryck, kyla och varme.
Fingertopparna ar sarskilt kansliga. Hur kanns en byggnad? Och vad sager beroringen dig?
| basta fall sager beroringen av ett dorrhandtag "He;j!”.

l | uden dr minniskokroppens stdrsta organ, och den skyddar de inre organen fran

1. Studera ytorna i din skola med hjalp av din kansel. Kann forst med hela handen, med
fotsulorna, sedan genom att sitta pa eller luta dig mot ytan. Ar ytorna slita eller grova,
kalla eller varma, lockande eller avskrickande? Har de nagra sarskilda syften? 2. Sitt nu
pa dig "sinnesvantar” — fingerldsa vantar - och fortsitt din undersdkning med fingertop-
parna. Slut 6gonen da och da. Blir dina fingrar kansligare for beroringen da? Vilken typ av
bilder dyker upp i ditt huvud? 3. Fortsatt att undersoka en yta genom att gora en “gnugg-
ning”, dvs. aterge materialets ytstruktur genom att tejpa fast en bit papper pa det och
sedan gnugga monstret med en vaxkrita eller en blyertspenna. Skriv ner dina kanslor
och intryck pa andra sidan av pappret. Kan andra gissa med hjilp av dina teckningar och
anteckningar vilken yta du har studerat?

4. Bygg en modell av ett rum som passar till en person. Du kan bygga modellen fran
grunden eller med hjilp av en lada eller kartong i lamplig storlek och form.

Fundera pa vilka ytor du skulle vilja bli berérd av inuti rummet. Vilj

material och forsok skapa en stark kansla av valbefinnande. 5. Var
finns ditt rum? Ar det i en skog, pa en klippig kust eller kanske i 6
yttre rymden? Maste det kunna sta emot vind och stortregn?

Vilj utsidor som passar for den plats du valt och de férhallanden som
galler dar. 6. Studera och jamfor modellerna av de personliga
rummen med varandra. Hur skiljer sig valen av material och varfor?







BYGG-
TRADITION

MALET AR ATT

O vicka intresse for de egna byggtraditionerna
O fundera dver nationell och kulturell identitet
O belysa sambandet mellan kulturarv och arkitektur
O utoka kunskaperna om den nordiska kulturen

METODER

O skriva beskrivande och dela med sig av sina upplevelser
O anvinda minne och fantasi

O bygga upp saker

MATERIAL

O skriv- och ritmaterial

O bildvisning

O papp, klossar, stickor av tra...
O limpistol, hobbylim

HEMUPPGIFT

Vad skulle du ta med dig av den egna kulturen, om
du var tvungen att flytta till ett frammande land?
Skulle du inreda ditt hem pa samma sitt de som bor
i ditt nya hemland?

Bilder:

Niina Hummelin

Jaana Rdsdnen

Finlands Arkitekturmuseum
Pia Rasmussen

Tiia Ettala

Vad vet du om de nordiska ldnderna?

ittar du spar av ditt hemlands egen kultur i ditt hem? Vad vet du om de nordiska

landernas kulturarv? Skulle du kanna igen nordiska byggnader och landskap bland
andra? Skulle du kunna se skillnad pa byggnader och landskap fran ditt eget land och
andra nordiska lander? Hur?

1. Hur skulle du beskriva ditt eget land for en utlandsk besokare? Skriv ett brev dar du
beskriver det detaljerat for besokaren. Hur ser ditt eget land ut, hur luktar det, hur la-
ter och kanns det? Hur ser landskapet, byarna och staderna ut? Vilka material ar husen
byggda av? Hur och varfor? Vilka likheter och skillnader finns det mellan nya och gamla
byggnader i ditt land? 2. Fortsatt brevet med att beskriva ditt eget hem.Vilken typ av hus
bor du i? Hur ar ditt hus moblerat? Ar det enkelt och sparsmakat eller fyllt med mobler
och saker?Vilka material ar viggarna, golvet och taket byggda av? Vilken form ar det pa
fonstren och hur stora ar de? Vad anvands de olika rummen till? Vilket rum tycker du
bast om och varfor? Var ar du nar du ar ensam och nar du ar med resten av familjen?
lllustrera brevet med nagra snabba skisser.

3. Studera bilder av det byggda kulturarvet fran olika delar av varlden tex i tidningar. Kan
du lista ut vilka lander exemplen kommer fran? Hittar du byggnader fran ditt eget land
bland dem? Hur kande du igen byggnaderna? Para ihop bilder med landernas namn. Hade
du nagra problem? Vilka? 4.Jamfor nu byggnader och landskap fran ditt eget

land med varandra.Vilka likheter och skillnader hittar du?Vad ar det som gor

en svensk byggnad svensk och en norsk byggnad norsk? Vad berattar
byggnadsmaterialen, skalan och férhallandet till landskapet om man-
niskorna som lever dar, deras traditioner och kultur? e

5. Studera byggnader fran ditt hemland, fran forna tider och
fram till idag.Valj en intressant byggnad och gor en fasadrelief
av den med hjalp av lampligt material. Gor ett trahus av tra-
pinnar, ett tegelhus av rod lera, ett betonghus av murbruk eller
spackel. Placera alla relieferna i kronlogisk ordning sa att andra
kan beundra det byggda kulturarvets tidslinje.







MATERIAL

MALET AR ATT
O kanna igen byggmaterial med olika sinnen
O lara sig anvandningsomraden for olika material

METODER

O undersoka materialprover och material i narmiljon
O beskriva sina sinnesintryck med ord

O planera och rita

MATERIAL

O materialprover

O tidningar om arkitektur och inredning
O skolans ritningar

O ritmaterial

HEMUPPGIFT

Undersok huset dir du bor: hur manga olika mate-
rial kanner du igen? Vilket material gillar du? Varfor?
Skulle du vilja férandra nagot? Hur?

Bilder:

Jaana Rdsdnen
Pia Pettersson
Alvar Aalto-museet
Tiia Ettala

Teija Isohauta

Varm, gldnsande, ekande

rkitektur, som allmant begrepp, syftar pa byggd miljo. Den har konstruerats

av olika material, dar vissa anvands som stomme, en del som ytmaterial och

andra for att skapa en sarskild stimning.Tr4, stal, glas, plast, lera, halm, betong
— var anvands dessa material?

1. Studera exempel pa material. Lukta, kinn och knacka, titta och lyssna. Kanner du igen
materialen? Vet du vad de heter? Kan du kanna igen dem utan att titta? Beskriv och jam-
for de olika kinslor de ger dig. Hur kiande du igen materialen? 2. Titta pa olika ytor i
ditt klassrum och i hela skolan. Kan du hitta de material vi anvant som exempel? Vilka
anviandningsomraden har de? Vilka andra material kan du hitta? Kan du ta reda pa
vilka material som anvants till byggnadsstommen i din skola? Vilka typer av material
skapar en behaglig atmosfir tycker du? Klassificera och ge namn at materialen efter
anvandningsomrade. 3. Studera dven ditt bostadsomrade, din by eller stad. Hur har
olika material anvints pa gatorna, i killarna, i fasaderna och som dekorativa detaljer?
Varfor tror du att de anvands just pa det har sittet?

4. Lana nagra arkitektur- eller inredningstidningar pa biblioteket. Titta sarskilt pa
planritningar och tvarsnitt. Hur ar fonster eller dorrar utmarkta? Hur ar det med
mobler och material? Rita en planritning och ett tvarsnitt av ditt eget rum och skapa
sedan en ny drominredning till det. Anvand bara dina favoritmaterial och
markera dem pa ritningarna. Du kan anvinda den typ av markeringar

som arkitekter och inredningsdesigners anvander eller hitta pa
egna som ar battre. Om det gar, kan du ta med exempel pa e
material till din design ocksa. Lagg till den sista touchen till dina

ritningar med hjalp av dina favoritfarger. 5. Presentera ditt
arbete for andra och forklara dina val. Skulle man kunna gora
andra val med samma resonemang?







SKALA

MALET AR ATT

O lira sig att gora skalomvandlingar

O se samband mellan manniskors och byggnaders matt
O forsta begreppet skala

METODER

O undersoka bilder och narmiljo
O mita, minska matt

O bygga miniatyrmodeller

MATERIAL

O bilder av olika slags byggnader

O mattband, snore

O papp, papper, stickor av tra, lera, tyg...
O saxar, knivar, lim

O ritmaterial, vattenfarger

HEMUPPGIFT

Undersok huset dar du bor. Hur har mattet pa man-
niskor paverkat matten i ditt hem? Nar du upp sa att
du kan 6ppna dorren till skapet med porslin? Ser du
dig sjalv i badrumspegeln?

Bilder:

Pia Pettersson
Pihla Meskanen
Niina Hummelin
Tiia Ettala

Manskliga matt

skalor: for dockan, barnet respektive den vuxne. Skalan for vardagsforemal, en

byggnad eller naturen ar I:1, men pa en karta ar skalan, till exempel, 1:1000. Om
du kunde krympa dig sjalv sa att du passar in i terrangen pa en sadan karta skulle du vara
mindre an tva millimeter lang. Matten pa mobler; rum och hus ar anpassade efter manniskans
matt. Dorrhandtaget passar handen, trappstegen passar foten och runt matbordet finns
plats for hela familjen att sitta. Ibland anvands storlek for att framhava nagot, till exempel
makt. Nar du gar uppfor trapporna till en betydelsefull offentlig byggnad, som stadshuset
eller riksdagshuset, far du en kinsla av att du gar till en viktig plats eftersom den ar sa stor.

Ett dockskap, en lekstuga och ett enfamiljshus ar alla bostdder, men byggda i olika

1. Ta en promenad i narheten av din bostad eller skola och jamfor med dina egna
matt. Studera dven bilder av olika byggnader och fundera dver hur manskliga matt,
proportioner och behov har paverkat deras utformning.Varfor ar byggnader olika
stora? Varfor ar ett sjukhus storre in ett enfamiljshus? Ar hus byggda av sten eller te-
gel oftast mindre eller storre an hus som ar byggda av tra eller betong? Varfor ar tornet
till brandstationen eller kyrktornet sa hogt? Kan du hitta byggnader dar hansyn har ta-
gits till dina egna matt? 2. Krymp dig sjalv till skalan I:16. Borja med att mita din langd
med ett snore.Vik forst snoret pa mitten och sedan pa mitten igen och igen tills du har
vikt det i sexton delar. Genom att mita en av delarna far du din langd i den nya skalan
I:16.Pa samma satt kan du, om du vill, ta reda pa matten pa alla dina kropps-

delar. Matten kan du anvanda for att géra en miniatyrmodell av dig sjalv

3. Gor en modell av dig sjilv i lera efter dina nya matt i ska-

lan I:16 och bygg ett hus soml| passar dig. Borja med att skis- e
sa.Vilken sorts plats skulle du vilja bo pa och hur ser dina
levnadskrav ut? Valj lampliga material och borja bygga. Var
sarskilt noga med bostadens matt. Ar rummen tillrickligt rym-
liga och moblerna lagom stora? Kan du i miniatyr se ut genom
fonstren och ar det latt att ga genom dorroppningarna? Med hjalp av
skalan kan du kontrollera matten och proportionerna nar du bygger.
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FORMER

MALET AR ATT

O vicka intresse for att studera arkitekturen i narmiljon
O lira sig att kdnna igen tva- och tredimensionella former
O hitta mangfalden i arkitekturen

METODER

O kinna igen och jamfora former

O 6vningar med ”’Jag som kamera”

O undersoka samband mellan material och form

MATERIAL

O formklossar

O bilder pa hus av olika form

O ritmaterial

O modellera och flera byggmaterial

HEMUPPGIFT
Undersok huset som du bor i och de olika formerna och

materialen som har anvants bade inomhus och utomhus.

Hittar du bade geometriska och fria former?

Bilder:

Tiia Ettala

Pia Pettersson

Olli Pursiainen
Jan-Erik Andersson

Vinklar eller kurvor?

ar miljo ar overfylld av olika former: tva- och tredimensionella former, bade

geometriska och organiska. For det mesta verkar byggnader vara ratvinkliga,

ibland mycket forenklade kuber och ibland rytmiska kluster av ratvinkliga kuber.
Men nar du tittar nirmare ser du att de ar kombinationer av manga olika former. De
mer varierade formerna anvands mest for museer, idrottshallar, kopcentra, kyrkor eller
andra platser diar manniskor samlas. Det ar mycket sillan ren form ar utgangspunkten
for en design.

1. Kann pa byggklossar med slutna 6gon eller anvand 6gonbindeln. Hur kidnns de runda
och kantiga formerna i din hand? Kanner du igen dem? 2. Studera ditt klassrum och hela
skolan och dess omgivningar.Titta forst pa helheten och fokusera sedan pa de minsta
detaljerna. Vilka former hittar du? Rita formerna och ge dem namn. Tank pa att
undersoka om formerna ar tva- eller tredimensionella.Vilka former hittar du i naturen?
Av vilket material ar formerna du har hittat? Anvands vissa byggmaterial bara for att gora
kantiga former? Minns du om du sett rum eller byggnader som inte ar ratvinkliga?

3. Kan man gora en boll av kartong eller av en trapinne? Hur? Testa olika material som
kartong, papper, lera, trapinnar, straltrad, plast, sand och modellera och gor olika former.
Designa och bygg bade strikt geometriska och fritt organiska former av dessa material.
Gar alla former att gora i alla material? Paverkar materialet formen?
4. Skulle formerna du har skapat kunna vara skalmodeller for verkliga

objekt eller byggnader? Hur skulle det kannas om byggnaderna i
din hemstad eller by alla hade olika form och var byggda av olika e
material? 5. Vilj till slut det objekt du tycker bast om bland dem

du gjort och forestall dig hur det skulle kannas att vara inuti det.
Forsok beskriva interioren genom att rita den.







PLATSENS
ATMOSFAR

MALET AR ATT

O lara sig att upptacka saker med alla sinnen

O vaga uppleva olika stimningar

O forsta samspelet mellan naturen och det byggda

METODER

O historieberittande

O ovningar for sinnen och inlevelse
O teckna, mala och fotografera

O bygga miniatyrmodeller

MATERIAL

O resebroschyrer

O ogonbindlar, handskar for beroring, hortrattar
O material for att rita och mala

O ett urval av bygg- och naturmaterial

HEMUPPGIFT

Vad ar ditt favoritstalle? Beskriv det sa mangsidigt
som mdjligt med manga adjektiv. Hur ar atmosfa-
ren dar? Kan du sammanfatta ditt svar med ett ord?

Bilder:

Pia Pettersson

Jaana Rdsdnen

Arkki/ Pihla Meskanen

Pa jakt efter platsen sjil

sens sjal skapas i grund och botten av naturen: landskapet, marken, vegetationen,

klimatet, arstiderna och tiden pa dagen. Nar man bygger kan man antingen folja
platsens sjil eller forandra den. Bebyggda platser relaterar till omgivning pa olika sitt,
vissa oppnar sig mot omgivningen och andra avskarmar sig. Olika material, former och
strukturer anvands nar man skapar platser. Forutom de fysiska delarna, paverkas platsens
sjal ocksa av vad som tidigare hant diar och av manniskors minnen och erfarenheter.Var
och ens upplevelse av en plats ar alltid unik.

Varje plats, stor eller liten, naturlig eller skapad av manniskan, har sin egen sjal. Plat-

1. Studera och jamfor bilder fran olika delar av varlden i resebroschyrer. Hur skiljer sig
platserna fran varandra? Vart skulle du helst vilja aka? Varfor? Prata eller skriv om en
fantasiresa dar du beskriver omgivningarna detaljerat. 2. Studera olika stallen i din skola
och de narmaste omgivningarna.Anvand alla dina sinnen: Kann! Balansera! Lukta! Lyssna!
Se! Fordjupa dig i uppgiften! Skriv anteckningar och rita bilder av dina observationer. Hur
skiljer sig klassrum, kok, korridor och lekplats fran varandra?Vad har de gemensamt? Vad
ar det som gor att en plats kidnns trygg och trivsam? Vad far den att kdnnas mystisk och
spannande? Vilket ar det basta stillet i skolan eller pa skolgarden? Varfor?

3.Valj en plats i naturen i narheten av din skola och studera den narmare. Observera
med alla dina sinnen och dokumentera genom att teckna, mala eller fotografera.Vad ar
det som paverkar hur platsen kinns tycker du? Vad tycker du att plat-

sen passar bast for? Ar det en plats att vara ensam pa, att triffa vin-
ner eller en plats for aventyr? 4. Skapa en koja, avsedd for ett

syfte du sjalv viljer, som ska placeras pa platsen du valde. Bygg e
en modell av kojan.Anvind platsens sjil som utgangspunkt for
utformningen.Visa varandra era kojor. Hade ni i klassen gjort
olika kojor for samma plats? Vad tror du det berodde pa? Ta
reda pa om det gar att bygga nagon av kojorna eller kanske en
helt ny koja som klassen skapar tillsammans, i skala 1:1.







KONSTRUK-
TION

MALET AR ATT

O bekanta sig med olika konstruktionstyper

O fa en upplevelse av balans och hallbarhet

O forsta betydelsen av barande konstruktioner

METODER
O ovningar for balans och uthallighet
O bygga

MATERIAL

O en tva meter lang triregel
O stickor av trj, staltrad

O limpistol

HEMUPPGIFT

Vilka synliga konstruktioner hittar du pa din skol-
vag? Kan du tanka dig, vilket sorts konstruktioner
ar dolda i byggnaderna? Rita och beskriv konstruk-
tioner i ditt anteckningsblock.

Bilder

Arkki/ Vinkkeli -tydpajat
Pia Pettersson

Teija Isohauta

Varldens hégsta torn

en manskliga kroppen halls ihop av ett skelett. Byggnader har ocksa en stomme
som haller upp dem. Det barande underlaget kallas grunden. Fran grunden reser
sig i mer modern arkitektur pelare som haller upp golvbjalkarna.
For att byggnaden inte ska svaja maste konstruktionen stabiliseras med diagonala stod,
eftersom triangulara strukturer ar stabilare an rektangulara. Ibland ar den barande
konstruktionen i en byggnad latt att se, och ibland ar den dold bakom fasadens material.
Idag ar det ovanligt att en byggnad byggs som en kompakt konstruktion, vilket var vanligt
i gamla tiders murade eller timrade hus.

1. Sta pa ett ben och blunda. Lyft armarna &ver huvudet. Hur kidnns det att vara ett torn?
Sitt nu ner foten igen. Ar det littare att vara ett torn nu? Be en kamrat sitta tornet i
gungning.Vilken typ av torn kan du gora tillsammans med en kompis? Kan du gora det
sa att det inte svajar? Hur? 2. Testa styrkan i en spetsbage. For att gora det behdver du
tolv kamrater och en regel av trd som ar cirka tva meter lang.Ta forst sex av kamrater-
na och dem still tre i rad pa var sin sida om regeln vanda mot varandra sa att var och en
stoder den med handerna utstrackta framfor sig.Testa konstruktionens hallbarhet genom
att hanga i regeln.Vad hander? Be sedan att kamraterna lyfter regeln hogre och att de att
lutar sig mot varandra.Vad hiander nu nar du hanger dig i regeln? Be de aterstaende sex
kamraterna att var och en stilla sig bakom en av de stodjande och trycka sina handflator
mot deras axlar. Haller det bittre nu?

3. Gor trianglar av trapinnar eller staltrad. Kan du gora en tredimen-
sionell form av dem ocksa? Bygg fantasitorn genom att kombinera

trianglarna. Kan du bygga ett torn som ar lika hogt som du sjalv?Vad 6
maste du gora for att bygga ett sadant torn? 4. Placera sedan
ditt torn som en del av en stad av torn som du och dina klass-
kamrater byggt. Skulle du vilja bo i ett av tornen? Ta reda pa om
det finns liknande torn eller skyskrapor i verkligheten.| sa fall, var?
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RYTM

MALET AR ATT

O kinna igen olika slags rytmer i musiken
© uppticka rytm och upprepningar i arkitekturen

METODER
O oSvningar for sinne och rytm
O skapa rytmiska arrangemang

MATERIAL

O ritunderlag och skisspapper

O vitt och svart papper, firgade papper
(o) pennor, suddgummin, saxar, hobbylim
© prov pa musik, byggklossar

HEMUPPGIFT

Studera olika sorters rytm pa din skolvag. Hittar du
nagra? Rakna hur manga steg som ryms mellan lykt-
stolparna. Hur andras rytmen av dina steg i trapp-
uppgangar? Annat?

Bilder:

Teija Isohauta
Niina Hummelin
Jaana Rdsdnen

ytm — vad ar det? Ar musik det forsta du tinker pa? Rock, punk, reggae, klassisk

musik, folkmusik...? Alla har de sin distinkta rytm. Det har arkitekturen ocksa.

Kan du hitta rytmen i arkitekturen? Lyssnar du pa byggnader eller kommer arki-
tekturens rytmer till uttryck pa nagot annat satt?

Studera olika rytmer som finns i din skola.Vilken rytm ger dorrarna i korridorerna,
bankarna, golvplattorna och taklamporna? Klappa de olika rytmerna med handerna. Hur
liter det? Ar de jimna eller varierade? 2. Titta pa bilder av olika byggnader; gamla och
nya, svenska och nagra fran andra linder, bondgardar pa landet och kvarter i innerstaden.
Vilka rytmer kan man hitta i dem? Skiljer sig rytmerna i byggnader fran olika linder och
tidsperioder fran varandra?

Vilj en fasad pa en byggnad i din nirhet som du tycker om och titta pa den.
Koncentrera dig pa dess geometriska former. Klipp forst ut hela byggnadens form i
svart papper och limma fast den pa en stort vitt pappersark. Klipp sedan ut fonster
och dorrar i vitt papper och klistra fast dem pa den svarta fasaden pa ritt stille. Leta upp
andra rytmer i fasaden ocksa, t.ex. kolonner, utsprang, stupror osv. Klipp ut dem i firgat
papper och klistra fast dem. 4. Spela musik fran olika tidsperioder, musikstycken med
starka rytmer. Upprepa fasaduppgiften, men skapa nu din egen fasad dar rytmerna fran ett
visst musikstycke syns. Kan rytmer vara tredimensionella ocksa? Skapa en
komposition av byggklossar samtidigt som du lyssnar till musik. Skulle
kompositionen du har skapat kunna vara en skalmodell av en stad?

Jamfor fasaderna och byggklosskompositionerna som inspirerats e
av musik. Ser du nagra skillnader mellan deras rytmer? Undersok
om andra kan se vilken musikrytm din fasad eller stadsdel har.







LJUS OCH
SKUGGA

MALET AR ATT

O se vilken riktning ljuset har, samt hur storlek, form
och placering av fonster paverkar rummet

O forsta ljusets och skuggans betydelse i arkitekturen

O forsta ljuset som en stamningsskapande faktor

O kinna igen forandringarna i naturens eget ljus

METODER

O studera ljusfenomen

O forsok med belysning och byggande
O undersoka ljus i bilder

MATERIAL

O bilder pa olika slags utrymmen med belysning
O saxar och/eller knivar att skira med, ficklampor
O papp, kartong eller firdiga lador

O limpistol och malartejp

HEMUPPGIFT

Studera belysningen i ditt hem. Nar skiner solen in i
koket? Eller i de andra rummen? Jamfor ocksa konst-
gjord/artificiell belysning i olika rum.Vilket rum har
den starkaste belysningen? Varfor?

Bilder:

Pia Pettersson
Jussi Tiainen
Pihla Meskanen
Niina Hummelin

Soluppgangens hus

syd och pa kvillen gar den ner i vist. Det naturliga ljuset forandras under

dagen och paverkar rummens atmosfar. | bostader ar till exempel sovrummen ofta
placerade pa den sidan som vetter mot morgonsolen som vicker dig, medan vardags-
rummet ar placerat mot den milda kvallssolen.

Pi morgonen gar solen upp i Oster, mitt pa dagen star den pa sin hogsta punkt i

7. Titta pa bilderna med olika inredningar och deras belysning.Vilka stimningar ser du?
Nar det naturliga ljuset rakt in i rummet eller reflekteras det fran ytan pa byggnaden
intill? Filtreras ljuset genom gront bladverk? Vilken typ av platser, staimningar och
belysning har du sett i din egen miljo? Vilken upplevelse paverkade dig mest? Varfor?
2. Titta pa belysningen i ditt eget klassrum. Kanns klassrummet annorlunda moérka
vintermorgnar och nar skoldagen ar slut an i borjan av sommaren? Hur kanns eftermid-
dagslektionerna jamfor med de forsta lektionerna pa morgonen? Nar lyser solen in i
klassrummet?

5. Bygg en ljuslada — ett soluppgangens hus — och studera hur ljusférhallandena paver-
kar interidren under dagen. Gor en lada av kartong och lat en sida vara 6ppen. Skapa de
stamningar som intriffar vid tre olika tidpunkter pa dagen genom att skira ut hal i lamp-
lig form och storlek i ladans sidor. Det ar lattare att skira ut halen om du gor det in-
nan du klistrar ihop sidorna permanent.Testa ladan, eller delar av den, redan under tiden
du gor den, i ett svagt upplyst rum med hjalp av en ficklampa. Du kan

fasta ihop sidorna pa ladan provisoriskt med maskeringstejp.
4. Studera de fardiga ljusladorna i mérkret med hjilp av en fick- e
lampa. For ficklampan dver ladan i samma bana som solen rér

sig under dagen.Titta pa de olika stimningarna och diskutera
era iakttagelser. Hur paverkade ljuset rummet? Kan man skapa
arkitektur med hjalp av ljus?







INIE

MALET AR ATT

O uppticka fargernas roll vid utformning av rum,
som trivsel- och stamningsskapare

METODER

O spana efter firger och dokumentation
O undersoka farger i arkitekturbilder.

O planera och bygga

MATERIAL

O vattenfirger, penslar, papper

O bilder med arkitektur och inredning
O ritmaterial

O byggmaterial

HEMUPPGIFT

Studera fargspektrat i ditt hem. Gor en fargkarta/
fargkomposition av det pa ett A3-papper.Vilken firg
har man mest av i ditt hem? Lat den ocksa tar mer
plats i din komposition.

Bilder:

Pentti Kareoja
Tiia Ettala
Pia Pettersson
Teija Isohauta

Tegelrott, betonggratt

kall eller varm. Man kan kombinera eller skilja olika delar av arkitekturen med

hjalp av farger och framhava vissa valda detaljer. Farger kan aven anvandas for att fa
nagot att framtrada eller smalta in. En bondgard som ar byggd av material fran platsen
smalter latt in i det omgivande landskapet. En klargron byggnad i staden sticker ut fran en
gatubild med mer dampade farger. Nar ljuset andras under dagen andras aven fargerna.
Nar skymningen faller forsvinner fargerna nastan helt, tills de uppenbarar sig igen i det
artificiella ljuset, fast pa ett annat satt.

En farg kan gora att ett rum eller en byggnad verkar liten eller stor, tung eller latt,

1. Titta pa fargerna i din skolmiljé.Vilka farger fangar din uppmarksamhet? Varfor?
Vilka farger ar vanligast? Var kan du se ett materials ursprungliga farg? Vilka saker har
framhavts sarskilt med hjalp av farg? Vilka stamningar har skapats? Gor anteckningar
med hjilp av vattenfirger. Forsok imitera fargerna du hittat sa noga som mgjligt. Kan du
blanda firgerna sa att du far ritt rod farg till teglet eller ritt gra farg till betongen? Kan
farger uppfattas med annat an 6gonen? Skulle du vilja andra fargerna i din skola? Varfor?

2. Titta pa bilderna i arkitektur- och inredningstidningar. Gor ett collage av tidnings-
bilder, tillsammans med hela klassen, dar ni framst fokuserar pa firg.Vad ar syftet
med att anvinda farg i tidningsbilderna? Att férena, separera, framhava eller fa nagot att
smalta in?

3. Hur paverkar firgerna dig personligen? Vilka firgade rum eller
byggnader tycker du om? Varfor? Finns nagra av dem i din narhet?

Skapa ett fargstarkt rum som gor dig lycklig och aven tilltalar an- e
dra manniskor. Skapa ditt rum med hjalp av teckningar eller som
en modell. 4. Presentera ditt arbete for klassen och analysera
rummets utformning ihop med andra. Har du lyckats skapa ett
rum och ett fairgschema som andra ocksa tycker om? Tycker du
sjalv om de fargval som andra har gjort?









